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1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° Y 3° ESO

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en cada de los dos cursos de 1°y 3° de ESO, ademas de desglosar los
saberes béasicos en funcion de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos criterios de evaluacion
gue se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

Tecnologia y Digitalizacion 1°y 3° ESO
Val 1° | Val.
0
Competencias especificas Descript. |Criterios de evaluacion ESO;? E?;O Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
%
CCL3, A. Proceso de resolucién de problemas. A. Proceso de resolucion de
STEM2, 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, - Estrategias de busqueda critica de problemas.
CD1, CD4, |buscando y contrastando informacién procedente de 5 lo informacion durante la investigacion y - Estrategias de blUsqueda critica
CPSAA4, diferentes fuentes de manera critica, evaluando su definicién de problemas planteados. de informacién durante la
1. Buscar y seleccionar la CE1 fiabilidad y pertinencia. investigacién y definicién de
[ L problemas planteados.
informacion adecuada - - -
proveniente de diversas 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos A. Proceso de resolucion de problemas.
fuentes, de manera critica y de uso habitual a través del analisis de objetos y - Analisis de productos y de sistemas
segura, aplicando procesos de sistemas, empleando el método cientifico y utilizando 5 tecnoldgicos: construccion de
investigacion, métodos de herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y
analisis de productos y conocimiento. ambitos.
experimentando con A. Proceso de resolucién de problemas. -
herramientas de simulacion, Herramientas y técnicas de manipulacion
para definir problemas y mecanizado de Materiales en la
tecnoldgicos e iniciar procesos 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de fotns(tjrucglf)n df ofbjt;et_os yp r(r:jtpt}trycl)s.
de creacion de soluciones a los dispositivos, los datos y la salud personal, Rr’] ro utcccljonla at ncaglon Igl‘?i'd
p"g"t” %e la informacion identificando problemas y riesgos relacionados con el 5 hiZiSeprfeO € las normas de seguridad €
obtenida. i iz4 Ati :
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y D. Digitalizacién del entorno personal de
critica. aprendizaje.
- Técnicas de tratamiento, organizacién y
almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad.




2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
ly trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para
disefnar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

CCL1,
STEM1,
STEMS,
CD3,
CPSAAS,
CPSAAS,
CE1, CE3

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad,
con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

10

A. Proceso de resolucion de
problemas.

- Estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de
problemas en diferentes
contextos y sus fases.

- Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

10

A. Proceso de resolucion de problemas.
- Estrategias, técnicas y marcos de
resolucién de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos
de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas vy
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

STEM2,
STEMS3,
STEMS5,
CD5,
CPSAAL,
CES3,
CCEC3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

30

A. Proceso de resolucién de problemas.
- Estructuras para la construcciéon
de modelos.
- Sistemas mecanicos basicos:
montajes fisicos o uso de simuladores.
- Electricidad y electrénica bésica:
montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos.
- Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental.

3.2 Construir o seleccionar operadores y
componentes tecnolégicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio
de soluciones tecnolégicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica.

25

A. Proceso de resolucion de
problemas.

- Estructuras para
la construccion de
modelos.

- Sistemas mecanicos
béasicos: montajes fisicos o uso
de simuladores.

- Electricidad y
electrénica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o
simulados.

Interpretacion, célculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

- Materiales
tecnoldgicos y su impacto

ambiental.




4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion

B. Comunicacion y difusién de ideas.
- Expresion gréfica: boceto y
croguis. Acotacion y escalas.

B. Comunicacion y difusion de
ideas. -
Aplicaciones CAD en tres
dimensiones para la

apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi
como madulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

representacion, simbologia y C_(I_ZIE‘:M dle gn prc;dugto desde sg,dlse;no_hasta S,l:(.d'fusmr;’ - _ Habilidades basicas de _ representacion de esquemas,
Vocabulario adecuados, asi = ' elaborando documentacion tecnica y grafica con la comunicacion interpersonal: vocabulario  |circuitos, planos y objetos. -
como los instrumentos y CD3, ayuda de herramientas .dlg!tak‘es, empleando los 15 15 técnico apropiado y pautas de conducta |Herramientas digitales para la
recursos disponibles y ggggi s ylelbvoca_bularlo tecnico ad_elcuados, 2B propias del entorno virtual (etiqueta digital). |g|aporacién, publicacion y
valorando la utilidad de las manetra colaborativa, tanto presenciaimente como en - _Aplicaciones CAD en dos difusién de documentacion
herramientas digitales, para remoto. dimensiones para la representacion de  figcnica e informacion
icomunicar y difundir informacién esquemas, circuitos, planos y objetos. multimedia relativa a proyectos.
y propuestas.
5. Desarrollar algoritmos y CP2, 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a |15 10 C. Pensamiento computacional, C. Pensamiento computacional,
aplicaciones informaticas en STEM1, problemas informaticos a través de algoritmos y programacion y robética. programacion y robética.
distintos entornos, aplicando STEMS, diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas - Algoritmia y diagramas de flujo. - Algoritmia y diagramas de
los principios del pensamiento CD5, de programacion de manera creativa. flujo.
computacional e incorporando CPSAAS, - Autoconfianza e
las tecnologias emergentes, CE3 iniciativa: el error, la
para crear soluciones a reevaluacion y la depuracién de
problemas concretos, errores como parte del proceso
automatizar procesos y de aprendizaje.
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica. -
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos c. Pentsamlenlto L
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) cotr)r]p_u acuX]aIl_, programacion y
empleando los elementos de programacion de manera _ro Otlcf"l'. " AP |cac_|ones
10 informaticas sencillas, para

ordenador y dispositivos
moviles, e introduccion a la
inteligencia artificial.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de

C. Pensamiento computacional,

manera auténoma, con conexién a internet, mediante el
andlisis, construccion y programacion de robots y
sistemas de control.

programacion y robética.
- Sistemas de control
programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet
de las cosas.
- Fundamentos de
robdtica: montaje y control
programado de robots de
manera fisica o por medio de

simuladores.




identificando

sus repercusiones y valorando
la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
mpacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

importancia para el desarrollo sostenible.

6. Comprender los CP2, CD2, |6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos D. Digitalizacién del entorno personal de
fundamentos del CD4, CD5, [digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas aprendizaje.
funcionamiento de los CPSAA4, sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando
dispositivos y aplicaciones CPSAA5  |los componentes y los sistemas de comunicacion, - Dispositivos digitales.
habituales de su entorno digital conociendo los riesgos y adoptando medidas de Elementos del hardware y del
de aprendizaje, analizando sus seguridad para la proteccion de datos y equipos. software. Identificacion y resolucion de
componentes y funciones y problemas tgcmcos sencillos. o
ajustandolos a sus - Sistemas de comunicacién
hecesidades, para hacer un uso digital de uso comun. Transmision de
mas eficiente y seguro de los datos. L .
" Tecnologias inaldmbricas para la
mismos y para detectar y I
resolver problemas técnicos comunicacion.
sencillos. 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales D. Digitalizacién del entorno personal de
y difundirlos en distintas plataformas, aprendizaje.
configurando correctamente las - Herramientas y plataformas de
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje: configuracion,
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y mantenimiento y uso critico.
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. - Herramientas de edicién y
creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.
D. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.
- Técnicas de tratamiento,
6.3.  Organizar la informacién de manera organizacion y almacenamiento seguro de
estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento la informacion. Copias de seguridad.
seguro. - Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).
7. Hacer un uso responsable y STEM2, 7.1. Reconocer la influencia de la actividad A. Proceso de resolucion de problemas.
ético de la tecnologia, STEMS5, tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad - Materiales tecnol6gicos y su impacto
mostrando interés por un CD4, ambiental a lo largo de su historia, identificando sus ambiental.
desarrollo sostenible, CC4 aportaciones y repercusiones y valorando su

E. Tecnologia sostenible.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica
de la contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de dichas tecnologias.

E. Tecnologia sostenible. -
Desarrollo tecnoldgico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica




y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.




2. UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION.

Relacion y secuenciacion de unidades didacticas por curso Tecnologiay digitalizacién 1° ESO

12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologiay digitalizacién 1° ESO Relacidn de criterios y Ud. Didact.

ub1

uD 2

ub 3

ub 4

UbD 5

UD 6

Criterios de evaluacion

% Crit

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

5%

5,0%

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

5%

5,0%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

5%

2,5%

2,5%

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una
solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

5%

2,5%

2,5%

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y méaquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad
y salud correspondientes.

30%

15,0%

15,0
%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el
disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion
técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

15%

7,5%

7,5%

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

15%

15,0
%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y otros) empleando los elementos
de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucioén.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccién y
programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos
se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

5%

5,0%

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

5%

5,0%

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

5%

5,0%




7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
. o . ) . - . 5% 2,5% 2,5%
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
TOTALES 100% 17,5% | 15% 7,5% 25% 20% 15%
32,5% 32,5% 35,0%
Caracteristicas de las Unidades didacticas de 1° ESO:
Evaluaci6 —

UNIDADES DIDACTICAS n Saberes | Criterios eval | pagg 94
UD 1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
Uso de la plataforma de EducamosCLM. a 6.1, 6.2, 0
TEAMS, PAPAS ( seguimiento Educativo), AULA VIRTUAL 1 A, D, E 6.3 17,50 %
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - sostenibilidad) ’
UD 2. El proyecto tecnoldgico. Método de proyectos.
- Materiales 1.1, 1.2,
- Andlisis de objetos a 1.3
- Herramientas 1 AD,E 29 15,00 %
- Proyecto basico !
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - sostenibilidad) 7.1
UD 3. Expresion gréfica:
- Boceto y croquis. A 0
- Acotacion y escalas 2 B 4.1 7,50 %
- Programa grafico 2D: librecad, paint, gcad
UD 4. Estructuras y mecanismos. 2.2
- Estructuras: tipos de estructuras, elementos estructurales, esfuerzos. 31
- Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes. 2a A.B. D : 25.00 %
- Proyecto g} 4.1 )
UD 5 Electricidad: 2.2
- Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, ley de ohm y montajes 3.1
basicos. :
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - energias renovables) 32 A B,D,E 4.1 20,00 %
- Proyecto 7.1
UD 6. Programacion por bloques: manejo basico de Scratch.
- Bloques de repeticion, condicionales. 32 C 51 15,00 %

- Practica: uso de la tarjeta Makey Makey.

100,00 %




Tecnologiay digitalizacion 3° ESO

12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO Relacién de criterios y Ud. Didéact.

ubD1

ub 2

ubD 3

ubD 4

ub5

Criterios de evaluacion

% Crit

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

10%

5,0%

5,0%

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

10%

5,0%

5,0%

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una
solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

10%

5,0%

5,0%

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y méaquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad
y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el
disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.

25%

12,5%

12,5%

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion
técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

15%

7,5%

7,5%

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

10%

5,0%

5,0%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos
de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucioén.

10%

5,0%

5,0%

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autébnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacién de robots y sistemas de control.

5%

5,0%

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos
se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

5%

2,5%

10%

TOTALES

100%

7,5%

15,0%

35%

12,5%

30%

22,5%

47,5,5%

30%




Caracteristicas de las unidades didacticas de 3° ESO:

Evaluacion

Saberes

Criterios eval /

Sesiones

UNIDADES DIDACTICAS Valoracién Peso %
UD 1. Método de proyectos y Expresion grafica
- Documentacion técnica y grafica de proyectos tecnolégicos.
- Repaso expresion gréfica.
- Uso de algun programa CAD 3D: Freecad, Tinkercad o 12 B 4.1/75% 5 75
Sketchup. ’ ’ !
- Practicas del programa anterior.
UD 2. Mecanismos.
- Transformacion circular.
- Célculos.
- Transformacion de movimiento.
- Actividad relacionada con el impacto ambiental — a 3.2/12,5%
sostenibilidad: Tecnologias emergentes, aportaciones para la 1 AE 7.2 /2 5% 10 15
mejora del bienestar, para la reduccién del impacto ambiental : N
y para la igualdad social, partiendo de un uso ético y
responsable.
UD 3. Electrénica basica.
- Electricidad. 1.1/5%
- Célculo de variables eléctricas. 2.1/5%
- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos, ’
condensadores y transistores). 1a/22 A B 2.215% 25 35
- Montajes, simulacién y practicas. 3.2/125%
- Proyecto. 4.1/7.5%
. )
UD 4. Programacion
- Algoritmos. Diagramas de flujo.
- Herramientas principales: condicionales, bucles de
repeticion y variables. 5.1/5%
- Programacion utilizando Tinkercad, Scratch o similar. 2a/3a C.E 5.2 /5% 10 15
Simulacion. 0,
- Actividad relacionada con el impacto ambiental — 7.215%
sostenibilidad: Analisis de dispositivos que utilizan tecnologias
emergentes y su contribucion a la sostenibilidad.
UD 5. Sistemas de control. Robética.
- Tarjeta Arduino
- Tinkercad con Arduino. (Opcién Arduinoblocks,...) 1.1/5%
- Practicas de simulacion con tarjeta Arduino y componentes 2.1/5%
electrénicos. 2.2 /5%
- Proyecto: Construccién de Sistemas automaticos sencillos. 32 C,A 51 /5% 20 27,5
5.2/5%

5.3/2,5%




TECNOLOGIA E INGENIERIA. 1° BACHILLERATO.

UNIDAD 1: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Saberes basicos Criterios de Evaluacién Compet | Descriptore
encia s
A. Proyectos de investigaciony 1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréafica la creacién y 1 CCL1,
desarrollo mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando STEMS,

= Estrategias de gestiony desarrollo informacion relacionada. STEM4,
de proyectos: diagramas de Gantt, | 1.2.  Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de oL, D
metodologias Agile. Técnicas de investigacion creacion y mejora continua  de productos viables y Cngiyl 1

o ~ eideacion: Design socialmente responsables, identificando mejoras y creando CE3.

. l:‘c')gt'c”tg's.Tecngilsode tézb;{;)aen equipo. prototipos mediante  un proceso iterativo, con T

- . : actitud critica, creativa y emprendedora.
Estrategias de mejora - " a
continua. Planificacion y 1.3. Colaborar en tareas tecrjologlcas, esz_:uchando el razonamiento de los demas,
desarrollo de disefio y comercializacion. aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y
Logistica, transporte y distribucion. las relaciones saludables e inclusivas.
Metrologia y normalizacién. Control de 1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando  diagramas
calidad. funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.
= Expresion grafica. Aplicaciones CAD- CAE- | 1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada lasideas y soluciones tecnoldgicas,
CAM. Diagramas funcionales, esquemas y empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
SregBlsh o _ 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de 2 STEM2,

- 51‘5;&?&2&“‘0’ res'gg?;'zbngvaera”C'a control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, CSDEEI\CAS’Z
broblemas desde una perspectiva teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. CPSAAl.l,,
interdisciplinar. CPSAA4,

=  Autoconfianza e iniciativa. CC4, CE1
Identificacion y gestion de emociones. Elerror | 3 1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion 3 STEML,

y la reevaluacion como parte del proceso de de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEM4, CD1,
e 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD2, CD3,
adecuadas. CDS’&';,SAAS'

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
1. Analisis de objetos sencillos.
2. Andlisis de proyectos de cursos anteriores.
3. Elaboracion de diagramas de Gantt
4. Dibujo de piezas técnicas mediante programas CAD 3D

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION

= Ejercicios de piezas 3D con programas CAD

= Disefio e impresion de una pieza 3D para acoplar a la maquina energética de la unidad 2.

= Disefio de un objeto imaginario que cumpla determinadas condiciones. Presentacion oral a la clase del boceto y de las propiedades y caracteristicas del objeto




UNIDAD 2: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
G. TECNOLOGIA | 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados 6 STEM2,
SOSTENIBLE. energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus STEMS5, CD1,
= Sistemas y mercados magnitudes y valorando su eficiencia. CD2, CD4,
energeéticos. 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una CPSAAZ2,
Consumo energético CC4,CE1
sostenible, técnicas y | 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso VY 3 STEMI,
criterios  de  ahorro. configuracion de diferentes herramientas digitales de manera dptima Y| STEM4, CD1,
Sum[nls_tros auténoma. CD2, CD3,
. ?nzgifé:gﬁzg en 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CPCSI?AE:&S,
viviendas: eléctricas, adecuadas. CE3.
agua y
= climatizacion, de | 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, i CCL1,
= comunicacién y | aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEMS,
domoéticas. Energias relaciones saludables e inclusivas. STEM4, CD1,
renovables, eficiencia | 1.4.  Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando CC::PDS3A,CA:E?
energetica Y | diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones CE3.
sostenibilidad. digitales. :
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones

tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1.
2.

Ejercicios con calculos energéticos.
Analizar las caracteristicas de aparatos que consumen energia en una vivienda y calcular el consumo global de la misma. Sugerir

posibles técnicas de ahorro.

impacto medioambiental.

Elaborar informes sobre la situacién de las centrales que funcionan en nuestro territorio, haciendo hincapié en el tipo de central y el

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION

Ejercicios con célculos energéticos enviados mediante el aula virtual
Montaje y experimentacion de una instalacion sencilla de transformacion de energia. Toma de medidas y célculos
Presentacion de documentos basicos en los que se reflejen los distintos pasos, en la fabricacion de la maquina energética.

Pruebas escritas




UNIDAD 3: MATERIALES Y FABRICACION

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
B. Materiales y fabricacién 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso 3 STEML1,
= Materiales técnicos 'y nuevos y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptimay STEMA4,
materiales. Clasificaciony auténoma. CD1, CD2,
criterios de 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD3, CD5,
sostenibilidad. Seleccion y adecuadas. CPSAA5,
aplicaciones caracteristicas. CE3.
= Técnicas de fabricacion:
Prototipado rapido y bajo | 2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, 2 STEM2,
demanda. Fabricacién adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus STEMS,
digital aplicada a proyectos. caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de CD1, CD2,
= Normas de seguridad e higiene enel manera responsable y ética. CPSAA1.],
trabajo. 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas CPSAA4,
adecuadas y aplicando los criterios técnicosy de sostenibilidad CC4, CEL1.
necesarios.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los 1 CCL1,
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el STEMS3,
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. STEMA4,

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando CD1, CD3,
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y CD5,
aplicaciones digitales. CPSAA1.l,

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones CE3.

tecnologicas, empleando el soporte, laterminologia vy el rigor apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1. Busqueda de informacion sobre materiales.

2. Investigary analizar el tipo de material con que estan fabricados algunos de los objetos cotidianos que nos rodean.
3. Analisis de las propiedades de los materiales mas usuales (mecanicas, opticas, térmicas y magnéticas). .

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Presentacion digital de un trabajo sobre un material o grupo de materiales Presentacion oral del trabajo al resto de la clase
= Fabricacion de una pieza mecanica de estafio mediante conformacién por fusién. La pieza se acoplara a la maquina de la unidad 4.




UNIDAD 4: SISTEMAS MECANICOS

Saberes basicos

Criterios de Evaluacién

Competencia

Descriptores

especifica operativos
C. SISTEMAS MECANICOS 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecénicas, 4 STEM1,
= Mecanismos de aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y STEM2,
transmision y transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de STEMS3,
transformacion de movimientos. montajes o simulaciones. STEM4,
= Soportes y union de elementos CD2, CD5,
mecanicos. CPSAAS5,
= Disefio, célculo, CE3.
montaje y
experimentacion fisica
o simulada. 3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso 3 STEM1,
= Aplicacién préactica a proyectos. y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera Optimay STEM4,
auténoma. CD1, CD2,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD3, CD5,
adecuadas. CPSAA5,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento 1 CCL1,
de los demas, aportando al equipo a través del rol asignadoy STEMS3,
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e STEMA4,
inclusivas. CD1, CD3,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando CD5,
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones CPSAA1.1,
digitales. CE3.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Identificacién, andlisis y calculos de los elementos funcionales de una maquina.
Disefio y construccion del sistema mecanico en una magquina movil.

1.
2.
3. Confeccién de documentos basicos en los que se reflejen los distintos pasos, en la fabricacién y gobierno de los mecanismos anteriores.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION

Ejercicios de calculo de mecanismos y sistemas mecanicos enviados mediante el aula virtual
Realizar un croquis de una maquina con sistemas mecanicos

Construccion en grupos del sistema mecanico de la maquina movil disefada

Prueba escrita




UNIDAD 5: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
D. SISTEMAS ELECTRICOS Y 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y 4 STEM1,
ELECTRONICOS electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas STEM2,
= Circuitos y maquinas eléctricas de al desarrollo de montajes o simulaciones. STEMS3,
corriente continua. STEM4,
= Interpretacion y CD2, CD5,
representacion esquematizada CPSAAS5,
de CE3.
circuitos, calculo, 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y 3 STEML1,
montaje y configuraciéon de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y STEM4,
experimentacion fisica o autbnoma. CD1, CD2,
simulada. 3.2. Realizar la presentaciébn de proyectos empleando herramientas digitales CD3, CD5,
= Aplicacién a proyectos. adecuadas. CPSAAS5,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamientode 1 CCL1,
los demas, aportando al equipo a través del rol asignadoy STEMS3,
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. STEMA4,
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando CD1, CD3,
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones CD5,
digitales. CPSAA1.1,
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones CE3.

tecnolégicas, empleando el soporte,la terminologia y el rigor apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
1. Utilizacion de simbolos eléctricos en la confeccion o elaboracion de esquemas de circuitos que realicen determinadas funciones.
2. Analisis de circuitos eléctricos y electrénicos
3. Disefio y simulaciébn de esquemas eléctricos y electronicos con programas informaticos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Ejercicios con calculos en circuitos eléctricos y electrénicos, enviados mediante el aula virtual
= Ejercicios con simuladores eléctricos.
= Disefio y montaje de circuitos eléctricos-electronicos para simular procesos reales

= Disefio y montaje de un circuito electrénico que controle el funcionamiento de la magquina mévil de la unidad 4

= Pruebaescrita




UNIDAD 6: SISTEMAS AUTOMATICOS. PROGRAMACION

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
E. SISTEMAS 5.1. Controlar el 5 STEM1,
INFORMATICOS. PROGRAMACION. funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y roboticos, STEM2,
= Fundamentos de la programacion utilizando STEMS3,
textual. Caracteristicas, elementos lenguajes de CD2, CD3,
y lenguajes. programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen CD5,
= Proceso de desarrollo: edicion, compilacién las tecnologias emergentes, tales como inteligencia CPSAA1.l,
o interpretacion, ejecucion, pruebas y artificial, internet de las cosas, big data... CE3
depuracion. Creacion de programas para 5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
la resolucion de problemas. mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos
Modularizacién. y el uso de herramientas informaticas.
= Tecnologias emergentes: internet de 5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion
las cosas. textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un
Aplicacién a proyectos. programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
= Protocolos de comunicacién de final tras la ejecucion.
redes de dispositivos. 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante 3 STEM1,
= e e el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de STEMA4,
AUTOMATICOS manera Optima y autongma. . CD1, CD2,
istemas de control. Conceptos y 3.2. Rgallzar la presentaciéon de proyectos empleando herramientas CD3, CD5,
aemen?os. digitales adecuadas. CPSAAS5,
Modelizacién de CE3.
sistemas sencillos. 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los 1 CCL1, STEM3,
= Automatizacion programada ~ de  |demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el STEM4, CD1,
procesos. Disefio, programacion, bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. CD3, CD5,
construccion y simulacion o montaje. 1.4, Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando CPSAAL1.1,
= Sistemas de supervision (SCADA). |diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones CE3.
Telemetria y digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor

apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1. Analisis de algoritmos y problemas resueltos mediante programacion

2. Andlisis de procesos de automatizacion

3. Ejercicios resueltos mediante programacion textual

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Ejercicios de programacion resueltos con Python
= Construccién de un videojuego con Python

= Disefio y montaje de circuitos programados con Arduino, utilizando sensoresy actuadores

= Disefio y montaje de un circuito

robético que controle el funcionamiento de la maquina mévil de la unidad 4
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2.1. EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° Y 3° ESO / TECNOLOGIA E INGENIERIA 1° BACHILLERATO

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacién detallada en relaciéon a su
nivel de comprension y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluaciéon y
competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan alo largo
del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la
evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo en clase
(esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion

Practicas de informéatica

Practicas de taller

Proyectos tecnologicos

Pruebas escritas: controles

Criterios de calificacion y recuperacion

- El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual
0 mayor que 5. Se obtiene la nota final del curso a partir de la suma de las calificaciones
de los criterios de evaluacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales
(ver tabla final).

- Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El

alumno aprobara la evaluacion trimestral cuando la nota media ponderada de los
criterios de evaluacién trabajados sea igual o superior a 5.

— Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion.

Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de
evaluacion mediante instrumentos de evaluacion variados.

- La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de

evaluacién evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre
instrumentos de evaluacion variados.

- Ala hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos porcentuales
a los instrumentos con los que se evalla. En nuestro caso, las diferentes actividades o

) IES VALDEHIERRO
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situaciones de aprendizaje ponderaran por igual (media aritmética) para la valoracion
del criterio de evaluacion.

- Para que un alumno/a apruebe una evaluacion, debera obtener de media al menos un
cinco en los criterios evaluados teniendo en cuenta el peso ponderado de cada uno,
siempre y cuando ningun criterio de evaluacion tenga menos de cuatro puntos. Ademas,
para obtener la nota del criterio, ningun trabajo o actividad evaluadora debera de tener
menos de cuatro puntos.

--Para que un alumno/a apruebe el curso tendra que obtener una nota media
(competencias especificas) minima de cinco puntos. Ello no podra ser posible si en
alguna competencia especifica se ha obtenido una calificacién inferior a cuatro puntos.

- Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizacion de

uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, en
funcién de las actividades suspensas.

- La nota que figurara en el boletin de notas sera la misma sin decimales ajustada segun
el redondeo estandar. Cuando la nota sea inferior a CINCO puntos, la nota sera
truncada. (Para ESO: Insuficiente (0-4), suficiente (5), bien (6), notable (7-8) y

sobresaliente (9-10))

- La recuperacion de pendientes se realizara de la siguiente manera:

* Alumnos que cursan materia de Tecnologia (LOMLOE), aprobando el curso
actual, aprobaran automéaticamente la pendiente con una calificacion de 5
puntos. El alumno que quiera obtener mas nota, tendrd que presentarse a una
prueba escrita o trabajo practico coordinado con el profesor.

« Alumnos que no cursan ninguna materia de Tecnologia del Departamento, sera
el Jefe de Departamento el que establezca una serie de situaciones de
Aprendizaje a través de actividades diversas especificas que permitan adquirir
las competencias especificas y contribuir a alcanzar los objetivos establecidos
en la etapa.

Ejemplo de registro de calificaciones.

Como ejemplo, toma de notas del 1 trimestre de 3° ESO

Cuadro donde se indican las unidades que se van a impartir, los criterios de evaluaciéon que se
van a evaluar, el valor que se le da a cada criterio dentro de la unidad respecto del total del
curso, su valor relativo dentro de la unidad referenciado al 100% y el valor del criterio de
evaluacion dentro del curso.
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) Valoracion del Valoracion del Crit. Valoracion Crit.
Crit. Crit. Eval.enla | Eval en la unidad Eval. en todo el
_ Eval unidad (%) referenciado al 100% curso (%)
Unidad .
1 4.1 7,5 21 15
3.2 12,5 36 25
7.2 2,5 7 5
3.1 3.2 12,5 36 25
TOTAL |35 100

Aplicando los diferentes instrumentos de evaluacion de cada criterio de evaluacion se obtienen
las notas por criterio de evaluacion. La siguiente tabla es un ejemplo:

IUnidad 1 |Unidad 2 Unidad 3 /parte 1
Crit. Eval 4.1 Crit. Eval 3.2 Crit. Eval 7.2 Crit Eval 3.2
Ins. Ins. Nota Ins. Ins. Ins. Nota Ins.
Eval Eval 4.1 Eval Eval Nota Eval 7.2 Eval Nota
1 2 1 2 3.2 1 1 3.2
1 2
30%% 70%% 80% 20% () 100% 100% 2)
7 8 1 2

Para la nota del 1° trimestre se tiene en cuenta la valoraciéon del criterio de evaluacién en la
unidad referenciado al 100%. Asi, se obtiene:

Nota 1 trimestre se obtendria asi:
“Nota 4.1 * 0,21 + Nota 3.2 (1) * 0,36 + Nota 7.2 * 0,07 + Nota 3.2 (2) * 0,36".

Igualmente se procederia con los demas trimestres introduciendo sus datos correspondientes,
unidades, criterios de evaluacion, valoraciones, etc.

Para obtener la nota del curso, habria que rellenar la siguiente tabla que viene abajo:

CRIT. VALOR VALOR VALOR NOTA
EVAL CURS NOTA NOTA NOTA 1 NOTA 2 CRIT.
O 1 2 EVAL.
1.1 J10% 5% 5%
21 |10% 5% 5%
22 |10% 5% 5%
32 |osw 12,5% 12,5%
o , IES VALDEHIERRO _
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41 [15% 7,5% 7.5%
51 [10% 5% 5%
52 J10% 5% 5%
53 [5% 5% 0%
7.2 5% 2,5% 2,5%

La nota de cada criterio de evaluacion se obtiene aplicando la siguiente formula: “NOTA 1 *
VALOR NOTA 1 + NOTA 2 * VALOR NOTA 2.

Finalmente, la nota del curso seria la suma de los valores de la columna “NOTA CRIT. EVAL.”.
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